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THE INTERNATIONAL CENTRE FOR
INNOVATION IN EDUCATION

TUZDER tarafindan hazirlanan "IQ, Dikkat ve Yetenek Gelistiren Kitaplar
Serisi”;

Uluslararasi standartlarda,

Coklu dil secenegiyle,

21. yuzyil becerilerini gelistirici nitelikte,

PISA ve TIMSS gibi uluslararasi degerlendirme 6lceklerine uygun,
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Uluslararasi Egitimde Inovasyon Merkezi (ICIE) tavsiyel,

Yildiz Teknik Universitesi (YTU) Egitim Fakultesi onayli,
Uluslararasi gecerliligi ve guvenirligi olan zeka testleri, dlgekler ve
envanterlerin 6IctUgu kazanimlari temele alarak hazirlanmistir.
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Onay Tarihi: 08.07.2019
THE INTERNATIONAL CENTRE FOR =
INNOVATION IN EDUCATION Rapor No: 00106

Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakoltesi
tarafindan ¢ocuklarnin zihinsel becerilerine
l C l E katki sagladigh onaylanmistir.
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|Q, Dikkat Seris|

EQ-SQ Serisi




Doy ftkin/ik/eri, CUBE etkinlikleri,
cocugunuzun temel motor parca-biitdn iliskisi,

b ecer ilerini, gorsel ve ] tamamlama, dikkat ve ayirt
mekadnsal kavrayisini li¢ etme becerisini
boyutlu bir ortamda giiclendirir
gelistirir.

PAINT’te, sira disi boyama

> etkinlikleri yaparken FINDUetkinlik/eriy/e
< Cocudgunuzun renk algisi ve cocugunuzun, f”{(ﬁqt ve
- el-géz koordinasyonu gorsel ayirt ediciligi
: el ol gelisirken bellek gticii ve
= zihinsel performansi artar.
~

DRAW uygulamasiyla . . N

cocugunuz, ¢izim becerisini, SOLVI_:- ,’tab L, egiencell

boyutlandirmalar: etkinliklerle problem

¢6zme, mantik ylirtitme,
analitik diisiinme
becerilerini gelistirir..

kesfederken cizebildigini
gortlip cizim yetenegi
kazanir.




LISTEN kitabi ile isitsel zekd, CROSSWORD uygulamasiyla

isitsel dikkat ve farkindalik, cocugunuz hece ve kelime yapisi,
isitsel algi, sesleri ayirt etme, kelimede anlam, deyimler ve
seslere karsi duyarli olma ve atasézleri gibi ¢alismalar
dinleme becerisinin eglenceli bulmaca etkinlikleriyle
gelistiriimesi amaglanmistir. égrenir.

THINK etkinlikleri ile cocugun
asina olmadigi sorunlar, olaylar
ve belirsizlikler; sorular veya
ikilemlerle karsilastirmali olarak
dustinmesini saglayacak sekilde
planlanmustir.

COORDINATE, ¢cocugunuzun
akil yiiriitme, bellek, gorsel ve
mekansal keskinlik gibi (st
diizey bilissel becerilerini
gliclendirir.

(24
<
-
(a
<
=
4

MIND etkinlikleri ile
cocugunuzun mantiksal
¢cikarim ve problem ¢ézme
becerileri, zorlayici
etkinlikler ile gelistirilir.

MATRIX kitabinda, problem
¢6zme, mantik ylirtitme ve
muhakeme gliclindi
gelistiren eglenceli
etkinlikler yer alrr.




ALGORITHMdeki kolay ve
eglenceli etkinliklerle,
cocugunuz kodlama ve
algoritma mantigini
ogrenir.

CALCULATE, matematigi
sevdirerek ve farkl bakis
acgisi ile ogretir.

STORY, cocuklarda yazma,
okuma, okudugunu anlama
ve diisiinme becerilerini
gelistirir.

Tatil kitaplari; TUZDER Yayinlari,
1Q, Dikkat ve Yetenek Gelistiren
Kitaplar Serisi icerisinde yer alan
kitaplardaki uygulamalar esas
alinarak hazirlanmistir.

ARCHITECT, planlama,
estetik, mimari bakis agisi, iz
diisiim gibi becerileri
gelistirirken mimarligi
ogretir.




7+ Yas Seti:

9 Kitap,

3 level

Olarak hazirlanmistir

3-4 Yas Seti:

6 Kitap,

2 level

Olarak hazirlanmustir.

Q. DiKkak ue
Netenek Gelistiren
Wikaplar Serist

o 5+ Yas Seti: 8+ Yas Seti:
':I‘ 9 Kitap, 9 Kitap,
- 3 level i T 3 level
L g5 O Gelggan, |1
P Olarak hazirlanmustir. % Bmy:,ﬁu‘,;,:;;; Olarak hazirlanmustir.
Book Serigs a T ttzpeg ©k Serigy 1 hat
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o gpe 9 Kitap,
o lta/lo, 3 level
eve Olarak hazirlanmaktadir

Olarak hazirlanmistir




DOT

Cizim ve kopya etme, modelden ¢alisma, el- g6z
koordinasyonu, gorsel dikkat, mekanda yénelme,
konum belirleme, gérevi tamamlama, gérsel- mekansal
algi, cizgilerden anlamli biitiinler olusturma.

DOT KITABININ ZEKA TESTLERI ILE ESLESHMES]

DOT kitaanda yer alan etkinlkier, cocudun CIZImM ve

koyalama, modelden calisma, el-gaz koordinasyonu, gorsel
dikkkat, mekanda yoneime, konum belirlemsa, gorav
tamamilama becerisl kazanmasina yardimc olur. Kitabin
Icerigl incelendiginda, zeka ve gelisim testierinin belirll alt
alanlanyia benzerilk gostermektedir. Buniar;

TEST ADI | ALT ALAKN ADI
CAS| Es zamanlh bllissal Islemler
{Sekil Hanzas)
ST. BINET | Garsel motor, Bellek
CATTEL | Yerlastirme {Konum anlama ve

verlestirme) . -
METROFILITAN | Kopyalama [ Hangi !aglar |§|n? l

THET {5-7)| Yer Kavrami
FROSTIG | El-goz koordinasyonu, Mekan konum
skisy, Makan algis ve ¢lzim
DENVER 1| Ince motor
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El alistirmalar Desen kopya

L ¢ ¢ ~ L . ¢
Moktalan birflegtirerak Connect the dots to draw Moktalan birdegtirer=k Connect the dots to draw
soldaki geklin aynmm giz. the came chape on the left. soldaki geklin aynmm giz. the came chape on the left.
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Parca Butln Boyut calismasi

Karp sayfaya, agagidaki gibi
noktalan bidestirerek geldi giz.

Connect the dots on the opposite page to
draw the came shape balow.

L L] L] L] L
LY L
L L] L] L] L
LY LY
L3 L] L] & &
L L]
L L] ] L] L L 3 1 ] LY
L 3 L3
L] L L L] L L] L] L L
L3 L L3 L L3 L
& L] & L] L L 3 L% & ®
Benkli alantann =trafine gizerek Complete the picture by drawing arcund
recmi tamamla. the coloured areas.
® ® L 3 L L L] L 4 L 3 L 3 L L
® ® L] L L & L L L L ®
® ® L L L & L L
® ® L3 L L & L3 L L L L
L3 L L (< L 3 L L L L




Uzayda cizgi desen Derinlik ve cizgi

& LY & 1Y 1Y L] L] & L
Moktalan birlestirerak Conmect the dots Moktalan birlestirerak Conmect the dots
yukarndaki sekillerin ayrisin giz. to draw the shapss abowve. wukaridaki sekillerin aymsin giz. to draw the shapes abowve,

L% - - L] - LY LY 1] -

& LY L] - - LS L] L] L

L L L L L ] & L] 1 & L= L5 & &

[ ¥ [ % - - - L= 19 & -

‘L L L L L L] L) L L L

* * * ‘

L & & & L L LY LY & & 1Y & LY



PAINT O

enklerle calisma, modelden ¢alisma, el-géz koordinasyonu-
simetrik ¢calisma, gorsel dikkat, yeni bir gbrevi 6grenme,
kodlayarak ¢calisma
Gorsel dikkat, gorsel devamlilik, renklerle calisma, parga-
bitiin iliskilerini kavrama,
Zemin-figlir algisi, gorsel algi, gorsel dikkat, renklerle
kodlamali calisma.

PAINT KITARIMIN ZEKA TESTLERI ILE ESLESMES]

PAINT kitabinda yer alan sira disi boyama etknliklen,
coosdun renk algisi we el-gdz koordinasyonunu
gelistirmeye yardimcr olmaktadin Kiabin lcendgl
Incelendiginde, zeka ve gelisim testlerinin b=lir| alt
alanlanyla benzerlk géstermektedir. Bunilar;
TEST ADl | ALT ALAN &DI
CAS | Matris alt tast|
Wisc-r/Wisc-4 | KOplerle desen alt testl

Frostlg | G&rsel dikkat ve motor becerler
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Renkleri tani Gorsel butunluk

Q

Verilen renklerin kesisti§i alanlan boyayarak Which colour will form when the two colours mix? Arabadaki eksik olan sekilleri bulurdudu Colour in the blank shapes in the car
olusacak yeni rergin adin style. Colour in the middle section accordingly. yere gore boyayarak tamamla. to match the colours around them.
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Serbest boya Ornekle boya

Kaplumbaga | Turtle




Kodla boya Gizli resim boya

Kutudaki numaralan, gésterilen renklere gore | Colour each block in the colours given with

boyayarak kutuda sakli olan resmi ortaya cikar. the numbers and reveal the hidden image. Moktalann rengine gére boya ve | Paint according to colors of the dots and
gizlenmis resmi ortaya cikar. uncover the hidden image.
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Sekil —Renk algis|

mplete the pattern by painting it according to
ni boyayarak tamamia the color of the figures bel
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El-g6z koordinasyonu, gérsel- motor algi, ¢izim ve kopya
etme, cizgilerle calisma, temel cizim, ¢izim esnekligi, ince
motor
Asamali ¢izim ve kopya etme, gorsel- motor algi, gorsel
biitiinliik algisi, parca-blitiin algisi, el-g6z koordinasyonu,
biitiine ulasma .

DRAW KITABIMIN ZEKA TESTLERI ILE ESLESMESI

CRAW Ktabirda yer alan etkinlikler, cocudun ¢lzim ve sekil
boyutlandirma becersl kazanmasing yardimar clur. Kitabin
Icerigl Incelendiginds, zeka ve gelizsim testlerinin balirh alt
alanlariyla benzerlik ghstermektedir. Bunlar;

TEST ADI | ALT TEST ADI
S5t. Binet | Garsel motor

Demver Il | Ince motor
Wisc-4 | Sifrelems

Gessel | Gorsel dikkat, motor becerler, & gz
koordInasyaonu

Bender | Gorsel dikkat, motor becerler, & gtz
Gestalt | koordinasyonu

Frostlg | Garsel dikkat, motor becerler, & gtz
koordInasyaonu

Temel Kablliyet | Yer kavrami
Testl

Ozel Ogrenme Goglogo Bataryas

[

Hangi ¥a§lar igin?

OO®



El alistirmalari

\S

Yatay, diz cizgiler ciz. Tom sayfaya istedidin | Lat's draw horizontal, straight lines, You can draw as
kadar yatay diz cizgi cizebilirsin. many horizontal straight lines as youw want on this page.







DRAWS DRaw

1. Asama / Step 2. Asama / Step 3. Asama / Step 4. Asarna / Step
1. Azsama / Step 1 2. Azama / Step 2 . Azoma [/ Step 3
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SHEREE
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4. Asama / Step 4 5. Asama f Step 5

38



ORaws DRAW

1. Asama / Step 2. Asarna / Step 3. Asama / Step

1. Asama / Step 2. Asama / Step 3. Asama / Step
~ N
il it || )
> S S8

4, Asama / Step 6. Asama / Step




Gorsel- mekansal algi, mekanda yonelim, gérsel blitiinliik
algisi, gérsel dikkat, gérseli tamamlama, goérsel-algisal
esneklik, renklerle ¢calisma, eslestirme, parga biitiin
iliskilerini kavrama, modelden ¢calisma

CUBE KITABIMIN ZEKA TESTLER| ILE ESLESMES]

CUBE Wtabirda yer alan etkinlikler, coosjun parca-batin
skisl, dikkat ve ayirt etme bacerlsinl gelistirmeys
yardimal olmaktadin Kitabin icerigl incelendiginde, zeka ve
gelisim testlerinin balirl alt alanlanyla benzeriik
gastermektadir. Bunlar;
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TEST AL | ALT ALAM ALH
Wisc/Wisc-4 | Kopkrie desan va parca birkastirme alt tast]
CAS | Saldl hafizas: alt test
St Blnet | Gorsel motor alt tast




Parca-butin

Desen tamamla

Agafidaki parcalardan hangileri yukandaki
desani tarmamlar? Bul ve isaretle.

U

0
S
nm

Which of the fdlowing parts complate
the abowe pattern? Find and tick them.

0




Kusbakisi KUp say

*mi

" i

f T

Which of the below patterrs can
b= made from cubes above?

Yukaridaki seklin tepedan What is the top view (bird's eye view) Yukaridaki kijplerle asadidaki
(kws bakiz) gbranbmd hangisidir? of the figure abowe? dasenlerden hangilen yaplakilir?

I{qs nwq
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Mekanda planlama Golge

i

" i

» k » »
Fird the thres parts completes the

pattemn abowe and complete the pattern Yukandaki sekilleri gilgeleriyle eslestir. Match the figures above with their shadows,
by pairting it as is loohks at the figure,

Yukandaki deseni tammamlayan Gg parcay

calnk Fizs

"

.!



3D goérinim Yer-yon algisi

Yukarnidaki kilpd tamamlayan Find and mark the piece that Yukaridaki geklin A,B ve C yonlndean AR ve Cydninden gérontilerini
parcay bul ve isarstle. complates the cube above. girunisind bul ve isaretle. i

g4 9fg 50 LU
o in

e

dk
A 1




Gorsel dikkat, eslestirme, planlama ve strateji kullanma,

gorsel ayrintiya odaklanma, farklari bulma, gérsel
uyanikhk, miktar kavrami
Zemin figiir algisi, gorsel dikkat, gorsel ayirt edicilik,
sayilari tanima, miktar kavrami
Planlama, 6ngortii, strateji belirleme,
Gorsel biitiinliik, resmi tamamlama, gorsel devamlilik,
parca-blitiin iliskilerini kavrama, gorsel dikkat

FIND KITABININ ZEKA TESTLERI ILE ESLESMESI

FIND kitabinda yer alan sira disi boyama etkinliklert,
coougun renk algisi ve el-goz koordinasyonunu
gelistirmeye yardimc olmaktadi. Kitabin icengl
Iincelendiginde, zeka ve gelisim testierinin belirll alt
alanlanyla benzerlik gostermektedir. Buniar;
TEST ADI | ALT ALAN ADI
CAS | Matris alt testl
Wisc-r/Wisc-4 | KOplerle desen alt testl

Frostig | Gorsel dikkat ve motor beceriler
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Hang ¥a§lar |g|n’?
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Aynisini bul Farki bul
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Bagina kurdele baflanan tavsa
Gzl kapah taveam fark sttin mi?

i bul.

Find the rabbit with a ribbon tied to its head.

Diid you mctice the rabbit with closed eyes?

=
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Gizli nesneyi bul Labirent

u
Resimde sakh clan nesneleri bul. | Firnd these objects hidden in the picture. katindaki cdasina ulastir,

Floor of the building.

oy
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Harflerin icarisine saklanrmis Gotare | Find and mark the thres letters W hidden
M harfini bul ve izaretle. | inside the letters, Did you notice the letter :
Harflerin icinde gizlenriz Z harfini wve yanst | Z hidden in the letters and the letter I Iki resim arasindaki 10 fark: Find and mark 10 differences between

eksik M harfini fark ettin miz M with a missing half? L : Bl ve waratie: two pictures.



Verilen parcalan kitphanede bularak
eslestir wa nurmaralarin yaz

Find and match the given parts at the library
and write their numbers.

A7

Yukandaki sekilleri gilgeleriyle eslestir. Match the figures above with their shadows.

rizts

27



SOLVE

Gorsel analojik muhakeme, renleri fark etme, farkli olani
ayirt etme, gorsel dikkat, s6zel yonergeleri anlama,
siniflama, strateji belirleme, gérsel dikkat, planlama,
ongorda.

SOLVE KITABININ ZEKA TESTLER! ILE ESLESMESI

SOLVE ktabinda yer alan etkinlikler, cooujun problem
otzme, mantik yorGtme ve analitik dasonme becerllerinl
gelismesine yardimcr olmaktadir. Kitabin Igerigl
Incelendiginde, zeka ve gelisim testlerinin belirl] alt
alanlanyla benzerilk gostermektedir. Buniar;

TEST ADI | ALT ALAN ADI
Porteus Lablrentler!
Wisc-r/Wisc-4 | Wisc-4: yargilama alt test!

Frostig | Akil yoratme, sosyal anlayis ve

kavramsal dosonme alt testi Hang ¥a§lar |g|n’7

Catell | Konum anlama ve yeriestirme alt testi
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Piramit

Omek / Sample v

Ormek / Semple

SUDOKU EULMACA

’Qj SUDOKU PUZZLE

Bir situnda her ronktan
br tane cimaidr.

/ There shoud bo ona of sach
color In a columa.

Bir satrda her
tane olmahdir. o1
Thera must be

one of each
cclor in 3 row.

9‘38
/
Q. - -
Da|Ca|<Cx
@e|Cs| Lo
s | e |

. J/

Piramit Bulmaca oyununda, kutulardaki sekillen

yukaridan asagiya dogru kesintisiz olarak baglayin.
Yukaridan asagiya ilerlerken her satirda sadece

bir farkh sekil tercih edilebilir. Bir kez kullarulan
sekiller tekrar kullanilamaz. Yukandaki
farkh renkli arabalan birbirine bagla.

®© 0@
ORI A,

Pyramid Puzzle game, connect the shapes in
the boxes directly from top to bottom. While
moving from top to bottom, only in each line
a different shape may be preferred. Shapes
once used cannot be reused. Link the
different colored cars above.

R

Sudoku oyununda, her sttunda ve satirda
nesneler sadece bir defa yer almalidir.
Renksiz baliklan dogru renge boya.

In the Sudoku game, objects must appear
in each column and row only once. 5 8
Paint the colorless fish to the right color. < »

e



ABC Baglamaca oyunundaki amag, birbiri ile

alakal olan sekilleri eslestimnektir. Ancak
cizgilerin/yollann kesismemesi ve btan yollarin

12 ’ (kutulanin) kullaniimasi gerekiyor.

renssnnny

The purpose of ABC Linking game is to match
the shapes that are related to each other.
However, lines / roads should not cross and all
roads (boxes) should be used.

Her boigeda her rankten
bir tavzan var.

Thera i o rabbit of avery
color In evary reglon.

Tavsanlann yasadid alani iki ¢it kullanarak
her bélgede farkl renklerde tavsanlar
olacak sekilde Oc bdlgeye ayir.

4 2 4
a..-
\‘_\A‘
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I\ \ e
N{ 4 Wy
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s s v \
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Use two fences to divide the area where
the rabbits live into three zones with
different colored rabbits in each area.




Kakuro

Smek [ Sample ¥
- =
‘ T rGdrypet KAKURO |
il Only onatent will ba mada

aroured avary trog.

GCADIR BULMACA | TENT PUZZLE

Ornek / Sample

Say, bmenin altinda
I+1+2+1=7

Isa o stturds yer
alan rakamilann
toplamin ifade

etmakbedir

i the numibsar Is under
tha division, It refars to
tha sum of the

numbsars In that
oolurmn

Cadriar birbriaring ve dijer agaclara
faprazdan da olsa dejemazar.

Teats can't bouch ko each othar and
oENGr EIess Svar CTOssway.

Say1, biimanin saginda
Isa o urada yer alan
rakarrlann rmire

fade mmp::ndlr. /

If tha rumber Is to the
right of tha dission, it
rafers to tha sum of tha
nurriars in that roe

1-6

Her afacin etrafina yvalnizca bir cadir yapilacaktic
Cadirlar birbirlerine ve difjer afjaclara caprazdan

da olsa defemezlar. Cadidann yerlerini tahmin
et ve almas gereken yere giz

FERESEEEE

(A

h.

Only one tent will ke made arournd every tras,
Tents can't touch to each other and other tress
even crossway, Estimate the places of the tents
and draw them wheare they should ke,

Kakuro bulmacada, balonmias alanlann altinda ya da

safinda yazilan sayilan bulmabsin, Bunu yaparken,

yazilan saymin konurmuna bakmahisim, Efer say

balmenin safinda Ise o sirada yer alan rakamlann

toplarmin ifade etmektedir. Efer say1 balmemnin
rakamlann

arasmnda olmalidir ve her satirda veya her sotunda
rakamiar birer defa yazilmahdir

PRRFS R F RS S FFREEEE

I the Kakuro puzzls, you nesd to find the numbers.
written below or to the rght of the divided fields. Whils
daing this, you have to look at the pesition of the
number writben, If the number 1s to the right of the
dwislon, it refers to the sum of the numbers In that row.
If the number 15 below the division, It refers to the sum
of the numbers In that celurmnn. The numbers t© be used
In the table should be betwean 1-6 and the numbears
should be written once In each row o each column,



COORDINATE

yer- yon kavrami, gérsel-mekansal algi, konum bulma,
koordinatlari anlama, renklerle calisma, gérsel
muhakeme, kodlamali ¢calisma, parca butiin iliskilerini
avrama, gorsel dikkat, gorsel biitiinliik, yer- yon kavrami,
sozel-uzamsal iliskiler, yonerge takibi, isitsel dikkat,
kavramsal diisiinme.

COORDINATE KITABININ ZEKA TESTLERI ILE ESLESMESI

COORDINATE kitabinda yer alan etkinikler, cocugun akil
yorotme, gorsel ve mekansal keskinlik gibl 0st dozey bilissel
becerlerini gaclendirmeye yardimc olmaktadr. Kitabn
icerigl incelendiginde, zeka ve gellsim testierinin beliril ait
alanlanyia benzerik gostermektedir. Buniar;

TESTADI | ALT ALAN ADI

CAS | Es zamaniar bllisse! Isiemier, dikkat
ve planiama alt tests
WISC-R | Parca birlestirme

WISC-IV | Algisal akil yOrotme, resim Hang !a§|ar |§|n?
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Kesisim Y Konum bilgisi

N

COORDINATE cOORDINATE

Asagidaki tabloda filin OstGndekinin solunda olani bul ve isaretle.
Find and mark the one on the left on the elephant in the table below.




Siniflandirma

COORDINATE

Asafidaki kutular, binalara bakarak ayn renge boya.
Her katin farkh renkte olduguna dikkat et

Paint the boxes below to the same color by looking to building,
Pay attention that every floor is different colon

I
_ - \_;_IE-'

3. KAT/FLOOR

o
2. KAT/FLOOR
e ¥,

:: Al A
1. KAT/FLOOR I I
4 ry

\ .
.. . - N )
Iki bacasi olan binanin, glineybatisinda yer alan en yakin bina hangisidir? Gl RIS"{ZEMIN KAT (0)
Bul ve isaretle. GROUND FLOOR
e e -
Which is the closes building located at the southwest of the building with two chimney? A E [ D

m Find and mark it. m



Desenli 6rantd Lokasyon

Asagidaki tabloya bakarak Esma ve Fatma'nin evierinin

COORDINATE cOORDINATE

koordinatini bul ve evleri kendi rengine boya.

By looking at the table below find the coordinates of the Esma and Fatma's
houses and paint the houses to their own color.




Basit koordinat Harita okuma

cOORDINATE

Azadidaki tabloya bakarak renksiz kutulann
koordinatlanni bul we kendi rengine gre boya,

below ard paint themn accoerding te their own color,

Find to coordinates of the uncolored boxes by locking at the table

cOORDINATE

1. B8ige / Area 2. BSlge / Area

Oraek/Sample

ﬁ_ 1. Bélge/Area
Giney Dodu / South East

| Beige/ares j [ . _ Béige/Area j

| Blige/ares j[ﬁ _ - Beigs/Ares j

Werilen tarihi esererin haritadaki kenumlann bulup yaz

E Find and write the coordinates of the historical works given on the map.



MATRIX

Gorsel analojik muhakeme, renleri fark etme, farkli olani
ayirt etme, gorsel dikkat, sézel yonergeleri anlama,
siniflama, strateji belirleme, gérsel dikkat, planlama,
ongorda.

SOLVE KITABININ ZEKA TESTLER! ILE ESLESMESI!

SOLVE ktabinda yer alan etkinlikler, coougun
otzme, mantik yorGtme ve analitik dasonme becerllerinl
gelismesine yardimcr olmaktadir. Kitabin Igerigl
Incelendiginde, zeka ve gelisim testlerinin belir] alt
alanlanyla benzeriik gostermektedir. Buniar;

TEST ADI | ALT ALAN ADI
Porteus Lablrentler!
Wisc-r/Wisc-4 | Wisc-4: yargilama alt test!

Frostig | Akil yorotme, sosyal anlayis ve

kavramsal dosonme alt testl
Catell | Konum anlama ve yerlestirme alt test!

<
=)
Z
"
™
<
T
(a8
<
L
"




!T'

Sinav sonucuna gbre okullara yerlesan Maltern,
Zeyrep, Hale, Ayse, Canan ve Ceren adhi & arkadas
Zeka, Calskan wve Dahi adh okullardan birine
yerlegmistir. Bu arkadaglardan dgi Dahi, ikisi Caliskan
ve bin de Zeka ckuluna yerlesmistir. Kimler Zeka
okulunu kazanmis clabilir?

= Ceren Dahl ckuluna yeresmistin
= Zeynep ve Hale farki ckullam yeresmistic
= Meltem we Canan ayn okula yerdssmislerdir

Siralama

Ebrar resirn yaprmay sevdifi icin hafta sonu resim
kursuna gitmektadir, Ofretrmeninin istedigi akrilik
boyway almak icin kartasiyeye gitmistiv. Kirtasiyeci
boyarim kodunu sormustur. Asadida boyamin kodu ile
kilgilar verilmistir. Bu kilgilere gére Ebrarin aldig
boywa hangisi olakilir?

Hale Canan
Ayme Caran

= Kodda bulunan sayilann toplami 14 dar.
da bulunan sayinin son rakami tek sayidir
= Kodda bulunan sayimin son rakami tek sayidir

Siniflama

Bir tenis tumuvasinda bilet almak icin iki gise wvardir.
Gigelerin Sntnde  Ali, Ahmet, Asya, Arif, Akif, Aml,
Ada, Arda ve Asim dérderli clarak siralanyor. Kimler
kirimci gizenin dndnde clakilir?

g ]

= AMF birincl gisenin anardeadin

12 « AlT we Anl ayni gizenin dnondedirler
] = &ll ve Ahmiet ayni gis=nin @nondedirier
E:El = Asya ve Asim farkh gisenin dnondedirier.

Bir tenis turnuvasinda bilet almak icin iki gise vardir.
Giselerin &nunde  Ali, Ahrmet, Asya, Anf, Akif, Anil,
Ada, Arda ve Asim dérdedi olarak siralaryon Kimler
kirinci gizenin dninde olakilir?

TICKETS

= AT birincl gisenin Snandedir.

= &kl ve Anil &y glsenin @nondedirier.

= &l we Ahmet sym gisenin andndedirlar.
= Asya ve Asim Tarkh gisenin dnandedirier



ALGORITHM

Yer- yon kavrami, eslestirme, mekanda yénelim,
planlama, gérsel takip, renklerle calisma, kodlama ile
calisma, gorsel ybnerge takibi, ¢cizim, gérevi tamamlama,
gorsel dikkati siirdiirme, parcadan biitiine gitme,

ALGORTIHM KITABIMIM ZEKA TESTLERI ILE ESLESHES]

AL GORTIHM Mtabinda yer alan etkinllker, cocugun
kodlama ve algoritma mantigin Sgranmesin|
saflamaktadin Kitabin lcendl Incekrdiginds, zeka ve
geliim testlednin Belirll alt alanlaryla b=nzer ik
gistermektedir. Bunlar;
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TEST AL | ALT AL&MN ADI
Wisc-r"Wisc-4 | Sireleme, mantik yordtme kareler
ve cIz cikar alt testl

St Binet | Akl yardtme alt testl Hang 2a§|ar Igln?

Catell | Tam alt testleri

S @ ‘ @ ‘




Yon takip Sirali takip

c,l\lﬁ U'NTM-? c,l\lﬁ n'm[?,!.,?

Bazlamgic noktasindan baglayip, warilen wan |

Starting from tha starting point, tha direction givan
cklarm takip edarsk resmi tarmmamla.

Complate the pictura by following tha arrows. Match tha stagas of a butterfly taking

Bir kelabedin yumurtadan koza halini
a coooon from an egg and going to

alrmasi we kalebak olmasina kadar ilerleyan
aramalan aglegtir.

bacoma a butterfly.
Oreel S Sample
| 2
¥ [ %] - -
||| 47|
|| -
L - L %] L%
A:alriu Asaz“ia A‘aasnia ,uﬂ'w:a
1. Satir/ Lina | \*\z 1*-.# +1 S +' - .F -
2. Satir/ Line 2 += - +' .y +1 - +1 - +.= -

Il



Yénerge bul Eslestirme

[kokl] ok

Examine what Mehmet's wearing.
Advance by selecting from the selection at the
side according to Mehmeat's clothes,

Stork is on its way to reach its home, Mehmetin giydiklerini incele.
Reach the stork to its hoeme by using direction Mehmet'in layafetlerine gére yandaki
arrows below without touching rain, sageneklerden secerak ilere,

wind or lightning.

Laylek yuvasina ulasmak Uzere yola okt
Yafirmur, riizgar ve simsede dokunmadan,
alttaki y&n isaretlerini kullanarak

leyledi yuvasina ulastir.

o
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ok

Haydi, yiyecek bir seyler hazdayalim.

Kek, bérek veya pizza olabilir. |stedigin
rmalzermeyi kullanabilirsin. Yaptigin yiyeceklerde
sabit ve defisken malzemeleri disin. Malzemeleri
bir kere kullanacak sekilde yemedini planla.
Sayfamin altina hangi mnumaral malzemeleri
kullandigim yaz. (Srnek: 5, 8, 12)

.. | |
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Come on, let prepare something to eat. It may

be cake, patty or pizza. You can use whatever
ingredient you want to use. Think about the fix

and changeable ingredients at the foods you made.
Plan the food by using ingredients for one time,
Wite which ingredients you use below the page.
(For Example: 5, 8, 12)

-

14 15

16 17 18 19

22

— g

27

Kodlamaya giris

Raobotu bulundudu kenumdan bitise
ulastirmak icin gitrmesi gereken yénleri
bularak kodlama tablosuna yaz

Ornek / Sample

Eaghangig

Ooo000

Kemutlar / Commands

@ Basla ¢ Start

Bitir # Finish

@ liari # Foreard

Garl / Back

Sola den / Tumn left
Sada din / Turn right

)

Frorn the lecation of the robot to the finish
must go directions to deliver find it and
write it on the coding table.

Robotun ilerlemesi icin gersken koemutlar asamal
olarak girilmelidir. Robotu bir birimn ileri harekst
ettirmek icin 1 defa “ileri” komubu verilic Robotu
safja ya da sola yonlendimmek icin 1 defa verilen

"sada” ya da "sola” kormutu ile robot oldudu yerde
1defa 30" safa ya da sola hareket eder.

©0O0000000E

-] 7 g

The commands required for the robot to progress
must be entered gradually. A "forward” command is
given 1 time to move the robot one unit forward,
With the "right” or "left” command given once to
direct the robot to the right or left, the robot moves
90" to the right or left once in its place.
il
|
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LISTEN

Isitsel zeka, isitsel dikkat, sesleri ayirt etme, sesin
geldigi yonii bulma, dogadaki sesleri tanima, sesli
yonergeleri takip etme, zihinde canlandirma, duydugu
ses ile gorselleri eslestirme

LISTEM EITABININ ZEKA TESTLER| ILE ESLESMES|

LISTEM kitabmda yer alan etkiniikler, cocukiarda, sitsal
zeka, Isitsel dikkat glbl becerllerin gelismesine yardimc
cimaktadir. Kitaban igerigl Incelendiginde, zeka va gelisim
testierinin belirll alt alanlanyla benzerllk gostermektedic

Buniar;
TEST ALY | ALT TEST ADM
Wisc-r"Wisc-4 | San dizisl, hart mkam dizisl alt testl
St Binet | Isitsel bellek alt testl
HMetropolitan | Kelime chmile anlama alt testl
Temel | Tom ait testier
Kabllyet Testl

Ozel Ogrenme GOCHIY0 Bataryas




Tarife gore isaretle Sese gore isaretle

(@ %

Tor N"Z‘A
Asadidakl resmi dikkatle Incelemelisin, TarT edilen ~ou should carafully examine the plcture below.
cocuklan bularak saretler misin? an you find and mark the children dascribed? Asadidakl hayvanlan dikkatle Incalemealisin, Sasinl ou should carafully examine the animals balow. Can
duydugun hayvanlan bulup Isaretler misin? wou find and mark animals whose volcas are heard?
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THINK

Ogrenmeye karsi ilgi ve merak, diisiinme ve hayal etme,
gelisimin ve donltsimun farkinda olma, kavramsal
disinme, problem ¢ézme, liretken distinebilme, strateji
uretme, tasarlama, farkli disiinme ve iliski kurma, mantik
kurma, nesnelerin yapim ve gelisim slirecine ilgi duyma,
baska canlilara ilgi duyma ve onlari tanima, hayvanlarin
yasami hakkinda diisinme ve yargida bulunabilme,
disinme ve hayal etme, siniflama, parca butun iliskilerini
kavrama, gorsel dikkat, sorumluluk alma, sosyal
beklentinin farkinda olma, yargilama, olay siralama,
citkarimda bulunma, kategorik diisinme, eslestirme, yon
kavrami, kavramsal diisiinme.

THINKE KITABINIM ZEKA TESTLER| ILE ESLESMES]

THIMEK kitabinda yer alan etldnlikler poosgun ast dazey
dastinme b=cerlerdnin gelisiming yardimo) almakla birikke
roougun asina clmadid sorunlar, olaylar ve bslirsizilider;
sorular veya Ikilemilzrke karsilastirmal olarak d asanmesinl
safjlamaktadir Kitabin lgerddl incelendiginds, zeka ve

gelizim testlednin belirll alt alanlaryla berzedlk 2
gastermektedin Bunlar; Hang 2a§|ar Igln

TEST ADI | ALT TEST ADM
Wisc-rWisc-4 | Sozcok dagarcidl, benzerikler, genel
bligl we yargilama alt tastl
St Binet | Akl yordtme we soeyal anlays alt test
Metropolitan | Genel bllgl alt test
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Kendoku

I' : A o S 7 Lt Ozel bilgllerin ve dederl esyalanin govenls Encryption Is very Important for safe storage of private
skoplar k””"':::';: d = h i -‘)t, bz @ > s saklanabilmesl Icin sifreleme odukca Snemlidir. Dstbaki Informatien and valuables. Examine the table above, each
DARDISCUH T iz : tabloyu Incele, her harf bir nesne e simgelenmis ve bu letter Is symbolized with an object and some passwords
simgelerle bazi sifreler olusturuimus. Sifrelen cazersk hiave been created with these symbols. Find the message
sana goenderllen mesa) bul. sant to you by decrypting.
“n 9 8 v @ (| =
oy o ' - ’ _d .
A B c c D E F G (e H
P hrfd e O & - P
I I J K L M N 0 o} P
' r"k{ . ;-' -
I _“'.\ . o L) t f
R 1 5 T u ] v ¥ Z
_b ! El * ¥ gt " *
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0 SME @M D
o[ [OF :
:" 'I:m b A @ u
A &
gl 8 g} »
& I |® *1-& ® M : o
1. Gezegenhe ne Isim verrdin? 1. What would you name your planet?
2. Gezegenhn ozelliklerinden bahseder misin? 2. Can you tak about the features of your planet?
2. Canlilann bir gezegende yasayablimes! Icin su olmasi 3. In order for living beings to live on a planat, thers must be B E:I_":l'r";"'z'" ve arabaiarmizn kapilarinda nicn kilitler 12 xg ;';E;T;ee':;kig;":dd:ﬁf ?rgﬁgih;’n":'jf ;;_';;T:T
lazim. Senin gezegeninde su var m? water. Is there water on your planat? 2 g
a S i e esetign ezegence | & Uy ookt ks o e gy cn e (15 PRI eyt e i S e o b
YL CER AV DAL YOU, IROUENRET '::'\-’: d EIH;%" sifrekerin nasil bir bag lantis olabir? 4. What else do we protect around us with passward
LW 4. Etranmizda baska neler| sifre yanteml [l koruruz? method?




UYGULAMA ESASLARI ‘

Set uygulamasinda asagidaki hususlara ayrica dikkat edilmelidir:

* Uygulama maksimum gun asiri yapilmalidir, her gtin uygulama yapilmamalidir.

* Uygulama esnasinda ayni gun en fazla iki kitapla ¢alisiimalidir.

» Calismalar planlamada verilen sayida yapilmali ve tamamlandiginda daha fazla yapilmamalidir. Belirtilen
etkinlikler verilen stireden daha kisa strede bitirilmis ise etkinlikler hakkinda ¢ocuk ile konusulabilir ve s6zel
degerlendirmeler yapilabilir.

» Uygulamaya baslarken 6nce kitap genel olarak incelenmeli, igeriklere hizlica g6z atilmali ve kitapta ¢cocugu ne
tarz etkinliklerin bekledigi cocuga anlatiimalidir.

» Uygulamalar esnasinda yonergeleri ve sorulari okuyarak cocugunuza destek olmalisiniz ve ¢cocugunuzun
etkinligi tam anlamadigl ya da anlamlandiramadigl durumlarda aciklayici ifadeler ile calismasina katki
saglamalisiniz.

e Cocugun tamamlayamadigl ya da yapamadigl etkinliklerde israrci olmadan o etkinligi bos birakip diger
etkinliklerden devam ederek c¢alismasini saglayin. Bir muddet sonra geriye donup kalan etkinlikleri bitirebilirsiniz.
* Unutmayiniz ki bu etkinlikler yas dizeyi esas alinarak hazirlanmis olup, her ¢cocuk icin farklilik
gOsterebilmektedir. Dolayisi ile cocugunuzun bir etkinligi yapamamasi onun bir eksikligi oldugunun yada bir
etkinligi cok hizli yapmasi onun akranlarindan ¢ok énde oldugunun bir belirtisi olmayacaktir.

» Ebeveyn veya 6gretmenlerin, cocuklar ile gruplar halinde calisirken cocuklari kendi 6zelinde degerlendirmesi ve
kiyaslama yapmamasi gerektigini hatirlatiriz.
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Duyqgusal ve Sosyal
Becerileri Gelistiren
Kitaplar Serisi
4-7 Yas Seti
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Materyal ve Oyun Destekli
£Q-5Q

Duy¢usal ve Sosyal
Becerileri Gelistiren
Kitaplar Serisi
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Temel 3 Alan

KISISEL
YETERLILIK

SOSYAL
YETERLILIK

DUYGULARIN
KULLANIMI

Kisisel Yeterlilik, kisinin baskalariyla yapici bir sekilde etkilesim kurabilme
seviyesidir. Bu kisisel yeterlilik, kisinin kendi duygularini ve duygularinin
baska insanlari nasil etkiledigini kabul etme becerisine ve ayrica duygusal
kontrol ve uyum saglama becerisine dayanmaktadir.

McFall'a (1982) gore sosyal beceriler, bireylerin toplum tarafindan verilen
gorevleri/rolleri tamamladigini gostermesi i¢in sergilemesi gereken belirli
davraniglardir. Sosyal yeterlilik ise, kisinin gorevlerini/rollerini yeterli bir
sekilde yaptigini gosteren sonug ve yargilamaya dayanan
degerlendirmelerdir.

1970Ili yillarda psikolog Paul Eckman, dunyadaki her kultlirde
rastlanabilecek 6 temel duygumuz oldugunu 6ne surerek bu duygulara
herkesin sahip oldugunu ifade etmistir. 6 temel duyguyu ise; mutluluk,
uzuntd, igrenme, korku, saskinlik ve 6fke olarak tanimlamistir. Daha
sonraki ¢caligmalarinda bu temel duygulara gurur, utang, heyecan gibi
bazi bagka duygulari da eklemistir.
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Duygularim Kitabi KISISEL YETERLILIK

(Kendi Duygularini Degerlendirme)

Duygusal ve Sosyal Becerileri
Gelistiren Kitaplar Serisi - 1

2

Bagimsizlik

2

Bu kitap, ¢oc iyilestirici hikay ve etkinliklerle; O Z
« Kendini ifade etme = Duygularini tanima « Duygularini diizenleme ve kontrol etme gibi duygusal
zekanin temel bilesenleri iizerinde katki saglayacaktir. fa r kl n d a | | k
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Duygusal
farkindalik

Oz
dlzenleme

Duygularini
yonetme
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re Jylerlers

Duygularim Kitabi

Her etkinlik icin hazirlanmis olan notlar sayesinde, ebeveynlere ey,
egitimcilere ise okul ortaminda rehberlik edecek, zenginlestirilmis gorseller,
etkinlikler ve iyilestirici duygusal farkindalik hikayeleriyle

cocugun sosyal-duygusal gelisimine katki saglamak,

rehber olabilmek amaciyla hazirlanan bu kitap ile:

*Cocugun, mutlu, tzgln, kizgin, sasirma, utanma, merak, korku, heyecan gibi
temel duygulari tanima ve ifade etme becerisi,

*Cocugun, cevresindeki canhlarin duygularinin farkina varma ve ifade etme
becerisi,

*Cocugun, farkh duygusal ifadeleri ayirt etme becerisi,

*Cocugun, bir iste ya da gorevde basarili olabilmesi icin, sahip olunmasi
gereken bilgi ve becerilerin kapsayan “0z yeterlilik” becerisi,

*Cocugun, biricik ve essiz kimligi ile ilgili farkindaliga sahip olmasi yani gliclu
ve zayif yonlerini bilerek kendisi ile ilgili gercekgci bir degerlendirme
yapabilmesini kapsayan “0z farkindalik” becerisi,

*Cocugun, duygularini, distincelerini ve davranislarini farkli durumlarda
etkili bir sekilde diizenlemesini kapsayan “6z yonetim” becerisi
desteklenmektedir.
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Dustincelerim Kitabi DUYGULARIN KULLANIMI

Duy¢usal ve Sosyal Becerileri
Gelistiren Kitaplar Serisi - 2

Pozitif
disinme

Bas etme Problem

Bu kitap, cocugunuza hayatin icinden etkinlikler ve egzersizlerle;

* Duygularini yonetme * Nasil davranacagina karar verme * Karsilastigi problemleri ¢6zebils Stratej | | e I’I QOZ m e

gibi sosyal ve duygusal zekanin temel bilesenleri iizerinde katki saglayacaktir.

£
ey
L.
&
O
=
=
wW
=
nE




Dusiincelerim Kitabi Disuncelerim Kitabi

Henttr Duyguty,, Her etkinlik i¢in hazirlanmis olan notlar sayesinde, ebeveynlere ev, egitimcilere ise
okul ortaminda rehberlik edecek, zenginlestirilmis gorseller, etkinlikler ve
iyilestirici duygusal farkindalik hikayeleriyle desteklenen; ¢ocugun sosyal-duygusal
gelisimine katki saglamak, ebeveyn/egitimciye rehber olabilmek amaciyla
hazirlanan bu kitap ile:

e  Cocugun, duygular1 yonetme, diizenleme ve duygular arasindaki gecisleri
anlama becerisi,

e  Cocugun, duygular nitelendirmek ve farkli duygular ile anlamlar1 arasindaki
iligkiyi tanimlama becerisi,

e  Cocugun, karmasik duygular1 yorumlamak ve farkli duygularin birlesimini
anlama becerisi,

e  Cocugun, olumsuz duygularin etkisini azaltarak ve olumlu duygularin etkisini
artirarak, kendinin ve baskalarinin duygularin1 yonetebilme becerisi,

e  Cocugun, olumlu ya da olumsuz her kosulda yapabilecegi iyi bir seylerin
olduguna dair inanglarin1 kapsayan “pozitif diisiinme” becerisi,

e  Cocugun, kendi icinde veya ¢evresinde karsilastigi zorluklar1 gidermek, onlar1
kontrol altinda tutmak, olumsuzluklar1 azaltmak i¢in gdsterdigi duygusal ve
davranigsal ¢abalar1 kapsayan “bag etme stratejileri” becerisi,

e  Cocugun, giinliik hayatta karsilastigi problemlere yonelik ¢6ziim
iretebilmesini kapsayan “problem ¢6zme” becerisi,

e  Cocugun, nasil hissedecegi, diisiinecegi veya davranacagina yonelik ¢esitli
alternatifler arasindan se¢im yapabilmesini kapsayan “karar verme” becerisi
desteklenmektedir.




SOSYAL YETERLILIK

el Gl Uiz (Baskalarinin Duygularini Degerlendirme )

Duygusal ve Sosyal Becerileri
Gelistiren Kitaplar Serisi - 3
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Bu kitap, ¢ocugunuza etkinliklerle sosyal hayata dair;

* Topluma uyum saglama * Sorumluluklarini * Empati yapma * Cevresindekilerle iletisii
kurma gibi sosyal zekanin temel bilesenleri izerinde katki saglayacaktir.

e Javranslarim




Davraniglarim Kitabi

Her etkinlik i¢in hazirlanmis olan notlar sayesinde, ebeveynlere ev,
egitimcilere ise okul ortaminda rehberlik edecek, zenginlestirilmis gorseller,
etkinlikler ve iyilestirici duygusal farkindalik hikayeleriyle desteklenen;
cocugun sosyal-duygusal gelisimine katki saglamak, ebeveyn/egitimciye
rehber olabilmek amaciyla hazirlanan bu kitap ile:

e  (Cocugun, ¢cevresinde olan diisiince ve davranislarin farkina varmasini
saglayan “sosyal farkindalik” becerisi,

e  (Cocugun, kendisine ve ¢evresindekilere karsi toplumsal
yiikiimliiliiklerinin farkina varmasini saglayan “sosyal sorumluluk”
becerisi,

e  Cocugun, sosyal ¢cevresindeki degisimlere diisiince ve davranis olarak
ayak uydurabilmesini saglayan “sosyal uyum” becerisi,

e  Cocugun, bir bagkasinin duygu, diisiince veya icerisinde bulundugu

durumu anlamasi ve farkinda olmasini saglayan “empati” becerisi,
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Cocugun, kisiler arasinda duygu, diisiince ve davranislarin karsilikli olarak
aktarmasini saglayan “iletisim” becerisi desteklenmektedir.
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